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PROVAS




O termo ‘Informatica’ vem da juncao
entre as palavras INFORmacao
autoMATICA.

E considerada uma ciéncia que estuda
o tratamento automatico e racional da
informacao.

VOCE SABE DEFINIR O QUE E UMA
INFORMAGAO?



BREVE HISTORIA
DO COMPUTADOR

OS PERSONAGENS QUE FIZERAM PARTE DA
SUA CRIACAO




Segundo pesquisa do Gartner Group
(2019) ha 2,6 BILHOES de
computadores (PC) no mundo.
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No inicio usavamos os DEDOS
para contar.

S mil anos atras nasceu o
ABACO.




Em 1642, Blaise Pascal construiu a
PASCALINA, a primeira calculadora
mecanica do mundo, com adicao e

subtracao.




Em 1694 (52 anos depois), Gottfried
Von Leibniz introduziu a
multiplicacao.




Em 1790 (96 anos depois), Charles

Xavier Thomas criou a primeira
calculadora mecanica com as 4

operacoes.




Em 1802 (12 anos
depois), Joseph
Jacquard construiu
um tear que
memorizava os
modelos de fabrica em
cartoes perfurados.




Até que em 1812 (10 anos depois), o
cientista inglés Charles Babbage

criou a maquina de calcular
mecanica automatica, sendo
considerado entao o primer
computador no mundo.

INVENCOES SE TORNAM
ESCALARES.




Em 1822 (10 anos
depois), o proprio
Charles Babbage
criou uma magquina
diferencial que
permitia calculos
como funcoes
trigonometricas e
logaritmos, utlllzando
os cartoes de o
Jacquard




Ssenac

Em 1834 (12 anos depois), outra
criacao de Babbage. uma maquina
analitica capaz de executar as quatro
operacoes (somar, dividir, subtrair,
multiplicar), armazenar dados em uma
memoria (de até 1.000 numeros de 50
digitos) e imprimir resultados.
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Em 1890,
Herman
Hollerith, um
empresario
americano,
utilizou cartoes
perfurados para
agilizar o censo
demografico
dos EUA.







Tracando uma cronologia... senac

1936 - Z1 Computer, o primeiro computador livremente
programavel.

1942 - ABC Computer, o primeiro computador a usar
eletricidade, valvulas, binarios e capacitores.

1944 - Harvard Mark |.

1946 - ENIAC |, com 20.000 valvulas.

1948 - Manchester Baby Computer & The Williams Tube, grande
quantidade de RAM.

1948 - Transistor, alterando a histéria dos computadores.
1951 - UNIVAC, primeiro computador comercial.

1953 - IBM 701 EDPM, IBM entra na historia.

1955 - ERMA/MICR, primeiro computador bancario/industrial
com leitura de cheques.

1958 - Chip, alterando novamente a histéria.

1962 - Spacewar Computer Game, primeiro jogo.



Tracando uma cronologia... senac

1964 - Computer Mouse, apelidado de mouse pelo aspecto
fisico.

1971 - Intel 4004 Computer Microprocessor, o primeiro
microprocessador.

1971 - IBM Floppy Disk, invencao do floppy.

1974/75 - IBM 5100 Computers, primeiro computador para
consumidores.

1976/77 - Apple |, 1l & TRS-80 & Commodore Pet Computers,
mais computadores para consumidores.

1978 - Visicalc, planilhas eletronicas.

1979 - WordStar, processador de texto.

1981 - Home Computer, era de computadores pessoais.
1981 - MS-DOS, surge o sistema operacional.

1983 - Apple Lisa Computer, primeiro PC com GUI.

1984 - Apple Macintosh Computer, o mais acessivel.

1985 - Windows, comeca a guerra amigavel.
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Em 1951 inicia-se a PRIMEIRA
GERACAO de computadores, com
maquinas baseadas em tecnologia de
valvula (~ 20 mil delas).

Quebravam apos algum
tempo de uso continuo e
queimavam com frequéencia,
alem de consumir

muita energia




SUPORTE DE ABSORVEDOR
DE GASES

— GRADE AUXILIAR
GRADE SUPRESSORA
GRADE DE CONTROLE
- CALEFATOR

CATODO

MICA




O MARK 1 foi montado no porao do
Laboratéorio de Pesquisas Fisicas
(PRL) de Harvard.

- Tinha 18m de largura e 2,6m de altura
- 760.000 pecas

- 800 km de fios

- Multiplicacao de 3 a 5 segundos

Foi utilizado pela Marinha na 2° Guerra
para simular trajetorias de misseis.
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Ssenac

O ENIAC foi desenvolvido no Ballistics
Research Laboratory, em Maryland,
sendo depois utilizado na Universidade
da Pensilvania.

- Consumiu 1 ano de projeto e 18 meses
de montagem.

- 17.468 valvulas

- Pesava 30 ton. e consumia 160 kW

- Causava apagoes na Philadelphia ao
ligar.
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Em 1959 inicia-se a SEGUNDA
GERACAO de computadores, baseados
agora em transistor (amplificadores de
cristal substituiram as valvulas).

Consumiam menos energia, T
eram mais confiaveis e — ll
mais rapidos. N |

Em 1961 chega o primeiro
computador no Brasil (IBGE),
o UNIVAC 1105 '
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Ssenac

O UNIVAC foi o primeiro computador
disponivel comercialmente e fez a
apuracao da eleicao americana de
1952. Foi desenvolvido pela mesma
equipe do ENIAC.

- Custo de 1 milhao de doélares.

- 46 unidades fabricadas e vendidas.
- Armazenamento em fita magnéetica.
- Adicaoem 120 ms

- Multiplicacao em 1800 ms

- Divisao em 3600 ms
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Em 1965 vem a TERCEIRA GERACAO
de computadores, baseados em
Circuito Integrado, onde os
componentes eletronicos sao
miniaturizados e montados em unico
chip - Microprocessador.

Muito mais confiaveis e rapidos, muito
menores e com baixo consumo de
energia. E muito mais baratos.
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Ssenac

Em 1975 vem a QUARTA GERACAO de
computadores, com Circuitos
Integrados, em larga escala, com um
indice de quantos componentes podem
ser integrados em um unico chip.

SSI: Small Scale of Integration

MSI: Median Scale of Integration

LSI: Large Scale of Integration

VLSI: Very Large Scale of Integration
ULSI: Ultra Large Scale of Integration










A QUINTA GERACAO
comecou em 1990...




SISTEMAS DE
NUMERAGAO

COMO REPRESENTAMOS A INFORMAGCAO?




Um sistema de numeracao é
importante para QUANTIFICAR uma
informacao.

Numero isolado @ um conceito
abstrato.

O sistema de numeracao define a
regra para forma de representacao.



Um exemplo de SN sao os Algarismos
Romanos que representa um SISTEMA

NAO-POSICIONAL.

| VXLCDM
Cada simbolo representa um valor fixo

Além disso, ha outras regras como:

- simbolos a direita de um maior sao
adicionados

- simbolos a esquerda de um maior sao
subtraidos



Ja um SISTEMA POSICIONAL de
Numeracao sao onde os simbolos tem
seu valor modificado por sua posicao.

Um SN é fundamentalmente
determinado pela sua BASE, que
indica a quantidade de simbolos e o
valor da cada simbolo.



Ssenac

A BASE DECIMAL é o sistema utilizado
pelos seres humanos. Possui 10
ELEMENTOS.

012345617829
Os valores sao representados pela

posicao, quanto mais a esquerda, mais
significativo sera o digito.
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Por exemplo o numero 3456 é expresso
da seguinte forma

3 4 5 6
103 102 10° 10° < BASE10
x1000 x100 x10 x4

O valor do digito é obtido multiplicando
seu algarismo pelo peso de sua
posicao.




A BASE BINARIA é o sistema utilizado
pelos sistemas computacionais de
dados digitais. Possui 2 ELEMENTOS.

0 1

Possui a mesma regra da base
decimal. O digito tambéem é chamado

de BIT, sendo o conjunto de 8 bits
chamado de BYTE

_—

Ssenac
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Por exemplo o numero 34 € expresso da
seguinte forma

1 0 0 0 1 0

2° 24 2° 22 2* 20 <:|, BASE 2

x32 x16 x8 x4 x2 x1

O valor do digito é obtido
representando ou nao o peso de sua
posicao.
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A BASE HEXADECIMAL é o sistema Senac
criado para minimizar a representacao
de um numero binario em grandes

valores. Possui 16 ELEMENTOS.
0123456789 ABCDETF

Os valores sao agrupados em 4 bits que
representa no maximo o numero 15.
Como nao é possivel expressar valores
maiores que 10 no sistema arabico
decimal, utiliza-se letras.
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Por exemplo o numero 94 é expresso ™

da seguinte forma

5 E
16" 16° < BASE16

x16 x1

Outro exemplo, o numero 118.

Y4 6
16" 16°
x16 xq
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Para converter valores, ha regras Senac
especificas em cada caso, poréem temos uma
tabela basica.

Ainda ha um outro
sistema, chamado
OCTAL,com 8
elementos, que

foi usado para
compactar o sistema
binario. Hoje seu
uso foi substituido

pelo sistema
HEXADECIMAL.




Para conversiao DECIMAL-BINARIO senac

pode-se dividir de modo sucessivo o
numero decimal por 2 até encontrar

um QUOCIENTE ZERO. .,

0,,=1010,
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Para conversao Z-DECIMAL onde ‘Z2° ™
representa qualquer outro sistema,
aplicamos o TEOREMA FUNDAMENTAL

DE NUMERACAO.

A XgxB?+XoxB°+X;xB'+ Xy xB%+X ;xB1+X ,xB?4+X 3xB3+.., |

Onde B representa a base do sistema de
numeracao e X representa cada digito da
quantidade, acompanhada de seu indice
de posicao.




COMPONENTES
DO COMPUTADOR

INTEGRANTES DE HARDWARE E
ARQUITETURAS




Os componentes e a disposicao deles
em um equipamento computacional

formam o que chamados de
ARQUITETURA DE HARDWARE.

Como vimos, ao longo do tempo, a
arquitetura foi mudando para

acompanhar a evolucao da tecnologia.
Vamos estudar os componentes.



_—

A CPU, é a unidade central de Senac
processamento, responsavel por todo o
tratamento de dados do sistema,

simples ou complexo.

A evolucao do processamento passou
por varias tecnologias até chegar no




_—

A funcao da CPU é um ciclo que pode ser senac
definido assim:

- Buscar uma instrucao na memoria

- Interpretar/decodificar a instrucao

- Buscar os dados armazenados, onde
estiverem, para trazer para a CPU

- Executar a operacao com os dados

- Guardar, se for o caso, o resultado no local
definido na instrucao.

Um ciclo também é chamado de CLOCK e mede o
desempenho do microprocessador pela
capacidade por segundo. Sua medida € o HERTZ



_—

Em uma estrutura simplificada, temos ainda

subcomponentes da CPU, com funcoes
distintas.

A ALU faz os calculos matematicos com os
dados, enquanto os REGISTRADORES
armazena temporariamente os dados quando
necessario.

A UNIDADE DE CONTROLE é a parte mais
complexa, pois ‘comanda’ todas acoes,
buscando os dados na memoria, gerenciando a
acao da ALU e manipulando os Registradores.




LiHanae de
Lol ol gl N

MemGrin oe

o= Lo

Heglstrackores
de erbracia

RFeglstraodar
SoToka



Processadores podem ser encontrados
em versoes 32 ou 64 bits, que significa a
quantidade de dados e instrucoes
trabalhadas por vez.

Um processador 32 bits pode lidar com
até 4,3 bilhoes de numeros em uma unica
operacao.

Nao significa necessariamente que um
processador de 64 bits, seja mais rapido,
vai depender da aplicacao.




. SenaC
Na arquitetura de processadores, podemos

encontrar modelos RISC (instrucoes
simples) ou CISC (instrucoes complexas).
Em uma multiplicacao 3x2 por exemplo:

O processador CISC le a instrucao, define
como multiplicacao, solicita 2 valores e
realiza a operacao

O processador RISC le a instrucao, define
como multiplicacao, solicita os valoes e faz
uma sequeéencia de somas para o resultado.
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Senac
E ainda possivel fazer um OVERCLOCKING
com o processador através da BIOS,
forcando-o a trabalhar com taxas mais altas,
desde que haja suporte do hardware.

O processador também ira dissipar mais
calor, exigindo mais refrigeracao.

Praticantes de overclocking, em busca de
recordes de desempenho, utilizam sistemas
de nitrogeénio liquido para evitar combustao.







CMOS Setup Utility - Copuright () 1985-2005. Amer ican Megatrends. Inc.

Cell Menu
Current CPU Fregquency 3.856Hz (203x19) - Help Item
Current DRAM Freguency 16249MH=
» CPU Specifications [Press Enter]
AMD Cool 'n’'Quiet [(Disabledl
Ad just CPU FSB Frequency MH2) [2031]
Ad just CPU Ratio [x191
Ad justed CPU Frequency MH2) 3857
Ad just CPU-NB Ratio [Autol
Ad justed CPU-NB Frequency (MHz) 2030
Advanced Clock Calibration [Disabled]
Auto DverClock Technology [Disabled]
MultiStep OC Booster [Disabled]
0OC Dial Function [Disabled]
» MEMORY-Z [Press Enterl
» Advance DRAM Configuration [Press Enterl
FSB/DRAM Ratio [1:4)
Ad justed DRAM Frequency (MH2) 1624 v

Tie+»:Move Enter:Select +/-/:Ualue F10:Save ESC:Exit Fl:General Help
F4:CPU Spec FS:Memory-Z2 FB:Fail-Safe Defaults F6:0ptimized Defaults



CMOS Setup Utility - Copuyright (C) 1984-2818 Award Software
Advanced CPU Core Features

CPU Clock Ratio [33 ¥] Item Help
CPU Frequency 3.38CHz( 188x33)

Real-Time Ratio Changes In 0S [Disabled] Menu Level e
Intel(R) Turbo Boost Tech. [Enabled]

—Turbo Ratio(1-Core) 37 [Autol

—Turbo Ratio(2-Core) 36 [Autol

~Turbo Ratio(3-Core) 35 [Auteol

—Turbo Ratio(4-Core) 34 [Autol

—Turbo Power Limit(Watts) 95 [Autol
~Core Current Limit(Amps) 97 [Autol

CPU Cores Enabled [Aatll
CPU Enhanced Halt (C1lE) [Autol
C3/C6 State Support [Autol
CPU Thermal Monitor [Autol
CPU EIST Function [Autol
Bi-Directional PROCHOT [Autol

Ti+«:Move Enter:Select +/-/PU/PD:Value F1B8:Save ESC:Exit F1:Ceneral Help
FS:Previous Values Fb6:Fail-Safe Defaults F7:0ptimized Defaults




CHMOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-20818 Awvard Software

MB Intelligent Tweaker(M.I1.T.)

%

; CPU Host Clock Control

v

b4
b
X
®

' 4+« :Move

CPU Clock Ratio
CPU NorthBridge Freq.

Core Performance Boost

CPB Ratio

CPU Frequency(MHz)
PCIE Clock(MHz)

PCle Spread Spectrun
HT Link HWidth

HT Link Frequency
Set Memory Clock
Memory Clock

DRAM Configuration

[x14]

[x 7]
[Disabled]
Auto
CAutol

200
CAutol
CEnabled]
CAutol

[x 7]
CManuall
[x5.33] 1866Mhz
[Press Enter]

2808Hhz
1488Hhz

3388Hhz

1488Mhz

xxnxxxxx System Voltage Optinized wwxxxxxx

Systen Voltage Control
CPU PLL Voltage Control

DRAM Voltage control

DDR VIT Voltage Control

NB Voltage Control

Enter :Select
FS Pravinone Ua luese

(TR AN
Auto
Auto
Auto
Auto

FB :Fai |l-Safe Defaults

A

Item Help

Menu Level »

Select the intermnal
clock nultiplier of
the processor

FSB x Ratio
= CPU operating freq

[Autol
BIOS to set the nost
optinmized ratio.

COther Values]
Manual ly set the CPU
clock ratio.

+/-/PU/PD :Value F1B:Save ESC:Exit F1:General He

F7 :0ptimnized Defaults
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\/ESUSS  UEFI BIOS Utility - Advanced Mode /

-~

02/04/2017 ] + D 30 | € english MyFavorite(F3) % Qfan ControkE6) @ EZ Tuning Wizard(F11) ~[Z)Hot Keys &
Saturday . & /4
My Favorites Main Ai Tweaker  Advanced Monitor Boot  Tool Exit [ Hardware Monitor
Target CPU Speed : 3900MHz CPU
Target DRAM Frequency : 3333MHz Frequency Temperature
) 3600 MHz 41°Cc
Ai Overclock Tuner | Auto ~ |
APU Freq Ratio
Memory Frequency | DDR4-3333MHz ~ | 100.0 MHz  36x
Custom CPU Core Ratio | Auto ~ | Core Voltage
1362V
> CPU Core Ratio | 39.00 |
GPU Boost [ Manual Mode ~ | MOty
Frequency Voltage
1360 . 2133 MHz 1.200 v
EPU Power Saving Mode | Disabled ~ | Capacity
16384 MB
TPU | Keep Current Settings ~ |
Performance Bias | Auto = I Voltage
e +12V +5V
> DRAM Timing Control 12.033V 4.986 V
+3.3V
FX clock fi
@ GFX clock frequency Saas
4 P
& & Last Modified | EzMode(F7)|-3] | Searchon FAQ

/.

—

W

Version 2.17.1246. Copyright (C) 2018 American Megatrends, Inc. ¥
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As MEMORIAS sao dispositivos capazes
de armazenar dados em formato binario.
Basicamente existem dois tipos, a

PRINCIPAL e SECUNDARIA.

A memoria principal inclui varios tipos,
sendo a mais comumente referenciada, a
MEMORIA RAM.

A memoria secundaria sao dispositivos
de armazenamento externos, como
veremos.
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A MEMORIA RAM tem alta velocidade e
serve principalmente para armazenar os
dados em utilizacao nagquele momento.

Nao armazena de forma permanente,
limpando os dados assim que nao houver
mais alimentacao elétrica.

Possui também uma frequéncia medida
em Hertz, onde é possivel fazer
overclocking.
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SenaC
Ao comprar um modulo de memoria RAM,

é importante verificar:

- A frequéncia maxima suportada pela
placa-mae.

- A capacidade de RAM que a placa-mae
suporta.

- Qual a frequéencia da memoria RAM ja
instalada.
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SenaC
Ha ainda outros tlpos de memoéria como a

MEMORIA ROM, que ja vem com dados
basicos gravados de fabrica, como a
BIOS e procedimentos de inicializacao.

Também temos a MEMORIA CACHE, de
alta velocidade, para acompanhar o
processador e auxiliar na comunicacao
com a memoria RAM, armazenando os
dados mais acessados.




_—

Senac
Ja MEMORIA SECUNDARIA ou MEMORIA
AUXILIAR sao aquelas nao acessadas
diretamente pelo processador, por
conterem baixa velocidade, sendo

primeiramente carregada na memoria
RAM.

Serve principalmente para
armazenamento permanente, com
grandes capacidades.




Exemplos comuns de memaoria auxiliar
sao:

- Discos rigidos (Hard Disk)

- Discos flexiveis (Floppy)

- Fitas magnéticas (DAT, DLT)

- Discos removiveis (Pen Drive)
- Discos compactos (CD).




Ssenac

Como vimos, em 1802, Joseph Jacquard
utilizou pela primeira vez cartoes
perfurados para memorizar os modelos
de fabrica de tear.

Foi a primeira maneira de armazenar
dados permanentes na historia,
posteriormente aperfeicoada pela IBM.
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Estudando mais o HD, | Senac
percebemos que ele
funciona como uma
vitrola, onde ha uma
cabeca (agulha) de
leitura/gravacao sobre
um ou mais platters
(pratos).

A agulha s6 é acionada
quando o disco é
acessado, apesar de
estar sempre girando.




Os dados sao organizados em diferentes
partes do HD como:

TRILHA
.. porcoes circulares no disco.

SETOR
:: Divisoes da trilha com tamanho fixo.

CLUSTER
.. Setores adjacentes tratadas como
unidades de armazenamento pelo Sist. Op.




jotacao
Trilhas

Cabeca (
Leitura e
Gravaca

Setores




A conexao para HDs domeéstico pode ser S
PATAI/IDE (mais antiga) ou SATA (mais
moderna)

SERIAL 7 fios

PARALELO 40 ou 80 vias



Ja na conexao para HDs de servidor, senac
utiliza-se tecnologia SCSI, que
permite:

- Taxas de transferéncias mais altas

- Maior capacidade de
armazenamento

- Discos empilhados
para mais desempenho

- Permitem utilizar
esquemas RAID
para redundancia.
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O esquema RAID permite criar planos de Senac

redundancias com os discos. Veja as configuracoes
possiveis.

: foco no desempenho | |
(data striping); +

: foco na seguranca 40 GB 40 GB
(mirroring); | Striping \

: hecessita, no + Miroring g A
minimo, quatro discos |_| Lonical
V [ . ° 'nga
rigidos, ao falhar vira RAID 0; drive 80 GB

: semelhante ao RAID
0+1, mas torna-se RAID 1
quando ha falhas;




(Just a Bunch of Disk): semelhante ao
RAID 0+1 usando apenas 2 discos;

: igual ao RAID 0, porém com esquema de
correcao de erros (ECC);

: igual ao RAID 0, porém usando um disco
rigido extra para armazenar informacoes de
paridade;

: Similar ao RAID 3, s6 que mais rapido por
usar blocos de dados maiores, isto &€, os arquivos
sao divididos em pedacos maiores;



: Similar ao RAID 3 e 4, s6 que gravando as
informacoes de paridade dentro dos préprios
discos, isto €, sem a necessidade de um disco
rigido extra;

: lgual ao RAID 3, porém usando, no
minimo, 5 discos rigidos para aumento de
desempenho;

: Baseado no RAID 5, grava uma segunda
informacao de paridade em todos os discos do
sistema, aumentando a confiabilidade;

: Marca registrada da empresa Storage
Computer Corporation, usa um disco extra para
armazenamento de informacoes de paridade. Sua
principal vantagem é o alto desempenho, usando
cache de disco.

_—

Ssenac
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A PLACA-MAE é a base para conexdo de  sena
todos os outros periféricos e componentes

Acoplamos dispositivos na placa-mae
utilizando os SLOTS, que se comunicam por

BARRAMENTOS. Cada slot possui diferentes
caracteristicas como velocidade e tipo.
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As portas de Entrada e Saida (E/S)
oferecem conexoes para periféricos
externos, podendo variar de tipo e
velocidade.
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Serial: até 0,014 MB/s senac
Transmite dados de um bit a cada vez. Usada para
dispositivos lentos, como o mouse e o teclado

Paralela: 0,15 MB/s a 3 MB/s

Transmite grupos de bits em conjunto
Usada para dispositivos mais rapidos, como
impressoras e scanners

USB (Universal Serial Bus): 1,5 MB/s a 60 MB/s
Elimina o uso de um conector especifico para
cada dispositivo e a

necessidade de placas de expansao



As diferentes arquiteturas de placa-mae,
podem oferecer também diferentes tipos
ou quantidades de s/ots de expansao.
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Ssenac

A. Processador
B. RAM

C1. Slot PCI

C2. Slot AGP

C3. Slot CNR

D. Alim. Elétrica
E. IDE

E1. IDE de Floppy
E2. IDE de HD/CD
F1. Bateria

A F2.Flash-ROM
G. Conectores
teclado, mouse,
USB, impressora
H. Furos de
fixacao

I. Chipset
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Senac
O SLOT ACR é
padrao criado
pela ASUS,
mas hoje &€ um
padrao
aberto,
encontrado
em diversas
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Ssenac

Escolher uma placa-mae ONBOARD ou
OFFBOARD?

Placas onboard podem significar
economia, pois os dispositivos ja vem
todos integrados.

Porém, significa mais comprometimento
do processador, que tera seu
desempenho dividido.
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senac
Ainda temos os dispositivos de ENTRADA e/ou

SAIDA, também chamados de PERIFERICOS.

Teclado, mouse, scanner, leitor de codigo de
barras, webcam sao exemplos de dispositivos de
entrada, pois captam dados para
processamento.

Monitores de video, impressoras, plotters,
gravador de cd/dvd sao exemplos de dispositivos
de saida, pois externam dados processados.




SISTEMAS
OPERACIONAIS

FAZENDO O HARDWARE EFETIVAMENTE
FUNCIONAR
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E o principal SOFTWARE do computador, senac
dedicado a gerenciar praticamente tudo na
camada de softwares.

- Gerencia a CPU e Processos

- Gerencia alocacao de Memoéria RAM

- Gerencia Unidades de Onitelo
Armazenamento e ol i

Sistema operacional

- Gerencia Entrada e Saida (1/0) Fhindwire

- Gerenciar Interface = =
Grafica (GUI) \@/
- Gerenciar Sistema de
Arquivos

¥



SenaC
Ao ligar o computador, o processador

é instruido a buscar o Sistema
Operacional em algum dispositivo de
armazenamento.

Ao encontrar, o SO é carregado para a
memoria RAM e permanece la até o
computador ser desligado.
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Utiliza a metafora da semente para ilustrar sua ..
composicao.

Shell
A/(Casca)
Kernel
(Nucleo)
Metafora
da Semente

O Kernel controla o hardware, dispositivos,
inicializacao e memoria. O Shell € o contato do
usuario com o sistema e pode conter GUI.




Os principais Sistemas Operacionais do mercadg:n;c
sao o WINDOWS, de propriedade da Microsoft, é o
mais utilizado e popular.

O MAC OS, de propriedade da Apple, roda nos
computadores da empresa.

E o LINUX, de Kernel aberto, com varias
distribuicoes colaborativas.

Ainda ha outros Sistemas Operacionais menos
populares, como DOS, um dos primeiros, apenas

como Modo Texto e o SOLARIS/ISUNOS, um SO
empresarial, de propriedade da Oracle Inc.
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Faz a GESTAO DA MEMORIA cel

- Particionando a Meméria: cada particao contém
um programa.

- Alocando e Desalocando, garantindo que
programas de alta prioridade recebam mais tempo
de CPU.

- Utilizando a MEMORIA VITUAL, quando
necessario

- Evitando estouro de memaéria, limitando
programas



Na memédria virtual, o sistema operacional alogg;(
um espaco em um meio de armazenamento
(usualmente o disco rigido) para atuar como
memaoria principal.

Meméria Principal

Processador




Pagina copiada do

disco paraa meméria . Dados ou instrucoes
(swap in) 7

L
1
|

k utilizados mais recente
' ou frequientemente

s
-~ a
4 --~

L —-—
-
- 4
-

Memoria
Principal

#*"" Dados ou instrugoes
utilizados menos
L g recente ou

co Dol freqlientemente
Pagina copiada da

memoria para o disco
(swap out)

Arquivo | -
de Swap
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Faz o GERENCIAMENTO DE DISPOSITIVOS X
possibilitando a comunicacao do sistema
operacional com um dispositivo de E/S,

inclusive gerenciando seu driver proprio.

UPnP

Universal Plug
and Play

Uma tecnologia que revolucionou
gerenciamento de dispositivos
foi o Plug and Play.




O SISTEMA DE ARQUIVOS é outra parte
importante do SO, definindo a forma de
alocacao, tamanho de blocos, métodos de
pesquisa, entre outros aspectos.

- Estrutura dos diretérios

- Extensoes

- Gerenciamento “Alto Nivel/Baixo Nivel”



Algumas caracteristicas do Sistema de
Arquivos, que os diferencia, sao:

NOME DOS ARQUIVOS

:: No Windows, até 255 caracteres, no DOS,
até 8 e no Linux, nao ha limites. Composto
por letras, numeros e caracteres especiais.

EXTENSAO DOS ARQUIVOS

.: ldentifica o tipo de arquivo, sendo no DOS,
de 1-3 caracteres e nos demais, com mais de
3 caracteres ou até mesmo, sem extensao.



Algumas caracteristicas do Sistema de

Arquivos, que os diferencia, sao:

ATRIBUTOS DOS ARQUIVOS
.. pode variar entre SO

Atributos

Tamanho
Protecao
Dono
Criacao

Senha

Descrigcao
Especifica o tamanho do arquivo

Coédigo de protecao de acesso
Identifica o criador do arquivo
Data e hora da criacao do arquivo

Senha para acesso ao arquivo




Algumas caracteristicas do Sistema de
Arquivos, que os diferencia, sao:

ORGANIZACAO DOS ARQUIVOS

:: Em Unico nivel, onde todos os arquivos
fazem parte do mesmo diretorio obrigando o
SO a prover um nome Unico para cada
arquivo e causando problemas, quando ha

muitos arquivos.
wDiretério-raiz




Algumas caracteristicas do Sistema de
Arquivos, que os diferencia, sao:

ORGANIZACAO DOS ARQUIVOS

:: Em dois niveis, com um diretério principal e
outro para cada usuario, provendo protecao
contra acessos indevidos.

——Diretorio-raiz

Diretorio
A B C = do usuario

A) (A @CCC

» A
Arquivos




Algumas
caracteristicas do
Sistema de Arquivos,
que os diferencia, sao:

ORGANIZACAO DOS
ARQUIVOS

:: Em arvore, com
usuarios gerenciando
seus proprios
armazenamento, e
cada arquivo com um
caminho (pathname).

Usuério

Usuério

Usuério

VRN

N

\ T ]

Arquivo

Arquivo

Arquivo

Arquivo

Arquivo

//



Disco C:/ i

Carlos

lvan

Paulo

Teste

]

Ressoal Program:cE|

Soma.exe
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Um aspecto universal entre sistemas de arquivos € o
GERENCIAMENTO DAS PERMISSOES, que controla
as acoes possiveis sobre arquivos e diretorios,
sendo essas 3 opcoes.
- Escrita(w): qualquer alteracao no
arquivo/diretério.
- Leitura(r): acesso ao arquivol/diretoério.
- Execucao(x): guando o arquivo for executavel
(scripts, rotinas, lotes, etc).

Geralmente, as permissoes devem ser dadas em 3
niveis: o dono, um grupo e o restante (quem nao é
dono e nao faz parte do grupo)
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Em sistemas Linux, cada permissao possui “pontos” c :
que devem ser distribuidos ao niveis, nesta ordem,

sendo leitura com 4 pontos, escrita com 2 pontos e
execucao com 1 ponto (note que 7 pontos

representa permissao total).

OCIJO 000 000 4 2

Dono

Grupo

Outros 7 7 7
rwxr=xr-x 2 alecrim alecrim 4096 2009-01-20 19:02 Documentos

No exemplo acima, o dono possui todas as permissoes
(rwx), o grupo possui leitura e execucao (r-x) e o restante,
idem. O trago (-) representa auséncia ou proibicao
daquela permissao. Numericamente, a situacao acima
poderia ser representada por 755



Em sistemas
Windows, quando
compartilhamos
um arquivo ou
diretorio,
podemos definir
as permissoes,
NOS mMesmos
moldes de
sistemas Linux,
com algumas
opcoes mais
abrangentes.

JC >

Oome

Disco Local (C2) s
Propriedades de Pplware
. Geral Patihar Seguranga Versdes anteriores Personalizar
inetpub
mongoDB Nome do objeto:  C:\Pplware
PerfLogs
Nomes de grupos ou utilizadores:

Epis §2 SYSTEM N
Programas 4 Administradores (PEDROPINTOCF3B\Administradores)

Programas (x86
Utilizadores
WCH.CN
Windows
Windows10Upg

$2 Utilizadores (PEDROPINTOCF 3B\ Ltilizadores)
<

Para alterar as pemissdes, clique em Editar.

Pemissdes para Administradores Pemmitir

Editar...

Recusar

Controlo total

Modfficar

Ler e executar

Listar contetdo da pasta
Ler

Escrever

A

Para pemissdes especiais ou definigdes
avangadas, clique em Avangadas.

Cancelar

Avangadas
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Os sistemas de arquivos mais utilizados sao os
FAT16/FAT32 (utilizados nos sistemas Windows
mais antigos) o0 ISO9660, o moderno NTFS
(utilizado nas versoes Windows recentes), o VFS,
o Minix e o EXT 1/2/3 (utilizado no Linux).

Vamos ver algumas das principais caracteristicas
de alguns deles.
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O FAT 16 é um sistema antigo, com 16 bits de
enderecamento, nao aceitando nomes de arquivos
muito grandes.

- Maximo de 65.536 clusters de 32 Kbyte (cluster é
0 menor espaco em disco alocado para armazenar
um arquivo).

- Cada particao pode ter no maximo 2 GB

- O Linux possui certa compatibilidade com FAT
16, podendo lidar com particoes desse tipo.
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O FAT 32 é um sistema mais recente, com 32 .
bits de enderecamento, aceitando nomes de
arquivos longos.

- Maximo de 4,3 bilhoes clusters de 4 Kbyte.
- Cada particao pode ter no maximo 2 TB
(Microsoft limitou em 8 GB).

- Ligeiramente mais lento que FAT 16.

- Alguns SO nao ‘enxergam’ essa particao.

Cluster (em FAT 32) Capacidade Maxima de Armazenamento
512 Bytes 256 MB

4 KB 8 GB

8 KB 16 GB

16 KB 32 GB

32 KB 2TB
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O NTFS é o mais moderno, utilizado desde 0 ;.
Windows XP, possuindo compactacao de
arquivos, criptografia, nivel de fragmentacao
baixo e tolerancia a falhas.

- Clusters variam de 512 bytes até 64 kB,
sendo o tamanho padrao 4kB (muitos cluster
causam perdas de desempenho).

Cluster (em FAT 32) Capacidade Maxima de Armazenamento
512 Bytes 7-512 MB

1 KB 513 MB - 1 GB

2 KB 1-2 GB

4 KB 2GB-2TB
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O EXT veio derivado do Minix, ambos criados ¢

para o Linux, com tamanho maximo de particao
em 2GB e com suporte a nomes longos de
arquivos.

Era extremamente lento na manipulacao de
arquivos e com alta taxa de fragmentacao.

Utilizava Journaling, técnica onde o SO
registre tudo o que esta sendo manipulado em
disco.
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Ssenac

O EXT2 foi uma grande evolucao, pois ja permita
uma leitura/gravacao muito rapida e nao usava

journaling.

Blocos utilizavam 4kB para armazenamento, mas
(como tudo em Linux) permitia alteracao.

A tolerancia a falhas era fragil. Quando ocorria
uma erro, o sistema executava o e2fsck para
verificacao de erros, o que demorava varios
minutos e nem sempre evitava perda de arquivos.
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O EXT3 trouxe novos recursos como melhor senac
tolerancia a falhas e um novo sistemas de
journaling uma grande evolucao, pois ja

permita uma leitura/gravacao muito rapida e nao
usava journaling.

- Journal: grava todas as mudancas no sistema

L4

de arquivos. E o mais lento.

- Ordered: grava apenas mudangas nas
informacoes (metadata). E o padrao do EXT3.

- Writeback: apenas metadata, porém via proprio
SO. E o mais rapido, mas o menos confiavel.
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SOFTWARES UTILITARIOS também ajudam o €M
SO a desempenhar melhor seu papel, com
tarefas de manutencao e controle, como:

- Backup e Restauracao de Arquivos

- Desfragmentacao que reorganiza o disco
para que arquivos sejam armazenados em
localizacoes continuas

- Gerenciador de Dispositivos e Tarefas, que
controlam atualizacao, insercao, remocao de
componentes e pilha de processos.




O GERENCIAMENTO DE
PROCESSOS organiza a
execucao de tarefas e a
concorréncia de
recursos.

O SO utilizaum PCB
(process control block)
para gerenciar um
processo, com posse de
todas as informacoes do
mesmo.

ponteiros

Estado do processo

Nome do processo

Prioridade do processo

Registradores

Limites de memoria

Lista de arquivos abertos




Os processos variam de estado (status):

Execucgao

:: Ocorre quando o processo esta de posse do
processador.

Espera

:: Ocorre quando o processo aguarda por
algum evento externo para seguir.

Pronto

:: O processo apenas aguarda a oportunidade
para executar.

Bloqueado

:: Quando esta aguardando um evento/recurso
do sistema nao disponivel




Processos podem ser de 2 tipos:

CPU-Bound

:: O processo passa a maior parte do tempo
no estado de execucao, isto &, utilizando o
processador. Realiza poucas operacoes de

E/S.

1/0-Bound

O processo passa a maior parte do tempo no
estado de espera, pois realiza alto n° de
operacoes de E/S




HS HS

UCP UCP

> )
tempo tempo

(a) CRU-bound (b) I/0-bound




_—

E dever do Sistema Operacional, escalonar e SN

sincronizar os processos.

Deve-se evitar principalmente o DEALOCK,
quando ha paralisacao geral. Por exemplo, um
processo esta executando, tem acesso ao
disco, mas esta aguardando a impressora,
enquanto outro processo esta pronto, de posse
da impressora, aguardando para acessar o
disco.

Deve-se evitar também o STARVATION
(processo ‘morrer de fome’)
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A sincronizacao é importante para garantir a S

boa utilizacao de recursos para processos
concorrentes.

Hora | Pessoa A Pessoa B

6:00 |Olha a geladeira: sem leite -

6:05 | Sai para a padaria -

6:10 | Chega na padaria Olha a geladeira: sem leite

6:15 | Sai da padaria Sai para a padaria

6:20 | Chega em casa: guarda o leite | Chega na padaria

6:25 |- Sai da padaria

6:30 |- Chega em casa: oops!




A solucao é a EXCLUSAO MUTUA. Uma das
técnicas pode ser o trancamento (locking), ou
seja, evitar que alguém faca algo em
determinado momento. Sao 3 regras basicas:

REGRA

EXEMPLO

Trancar antes de utilizar

Deixar aviso na porta da geladeira

Destrancar quando terminar

Retirar aviso quando voltar

Esperar se estiver trancado

Nao faz nada se houver aviso
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O JANTAR DOS FILOSOFOS é um problema  senx
classico de sincronismo e concorréncia
proposto por Dijkstra.

Ha uma mesa com cinco pratos \\\%m\:{
e cinco garfos onde os ;@l\lf/&\\\é

)
S
7
7,
q
)

fildsofos podem sentar,
comer e pensar. Toda vez
que um filésofo para de
pensar e deseja comer,

€ necessario que ele utilize
dois garfos, posicionados a
sua direita e esquerda.
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Um breve historico dos sistemas... senac

O MS-DOS foi lancado pela Microsoft em 1981,
comprado por Bill Gates, de Tim Paterson, criador
do QDOS.

Era monousuario e monotarefa, rodando sobre
arquitetura de 16 bits. Nao tinha GUI, apenas CLI.

E possivel acessar via Prompt de Comando do
Windows. Seus principais comandos eram dir,
help, md, backup, cd, chkdsk, rd, copy, date,
format, time, del, mkdir, fdisk, chdir, cls, find,
echo




_—

O MICROSOFT WINDOWS surgiu como uma Senac
GUIl para o DOS, lancado em 1985, sendo 16
bits até a versao 3.11 e 32 bits até a versao 98.

Suas versoes foramo 1.0, 2.0, 3.0, 3.1 For
Groups, NT 3.1, NT 3.5, 95, NT 4.0, 98, ME,
2000, XP, Vista, 7,8, 8.1, 10 e 11.

Ainda houve versoes para Pocket PC (Windows
CE) e para Smartphones (Windows Phone).

Possui também varias versoes para
servidores, sendo a primeira lancada em 2000.




O UNIX foi desenvolvido em 1971 para ser
usado no minicomputador DEC, possuindo
apenas CLI como interface.

Tem alta interoperabilidade, roda praticamente
em qualquer plataforma de qualquer
fabricante.

Principal SO de servidores, pois manipula
facilmente grande quantidade de usuarios,
além de servir de base para varios outros SO.



_—

O LINUX foi lancado pela primeira vez em 2EIE
1991 pelo finlandés Linus Torvalds, como uma
dissertacao de mestrado, derivado do Unix.

O Linux adota a GPL, uma licenca livre, o que
significa, entre outras coisas, que todos os
interessados podem usa-lo e redistribui-lo. Aliado
a diversos outros softwares livres, como o KDE, o
GNOME, o Apache, o Firefox, os softwares do
sistema GNU e o OpenOffice.org, o Linux pode
formar um ambiente moderno, seguro e estavel
para desktops, servidores e sistemas embarcado.
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senac
O MACOS foi projetado para computadores da

linha Macintosh, de propriedade da Apple,
idealizado por Steve Jobs.

Foi a primeira GUIl bem-sucedida
comercialmente. Serviu como modelo para o
Windows e outros produtos GUIl desenvolvidos a
partir de entao, quando da sua estreia no
computador Lisa de 1984.

Possui base no Unix para comandos.
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Outros sistemas operacionais menos conhecids'gg.‘:1<
no mercado, sao o SOLARIS, também chamado
de SunOS, de criado pela Sun Microsystems.
Utiliza o sistema de arquivos ZFS com
administracao simplificada e atualizacoes
automaticas e inteligentes com o Sun Update
Connection.

O 0S/2 foi um SO criado pela IBM, que chegou a
competir com o Windows no inicio. Foi o primeiro
a utilizar conceitos de Redes, também pioneiro
em maquinas Java e utilizacao de 32 bits.




=

This Computer

Documents

. -|'-F1

Network Places

Learn About The
Java™ Deskitop

<< StarOffice 7
) web Browser

{3) Extras

[F=y open Recent
[Py Find Files...
m Preferences
S5, Help

iﬁ Lock Screen

%7 Log Out
s

Java” Desktop System

_J* Email and calendar

UK :
S= AP EolE 4 ;‘i] Accessories >

Q%. Run Application...

4:51 PM ﬁl v

4 & Games
‘7/

o STEPHICE 6 Image Viewer
Q internet > @
G2, Multimedia

> Office
é’;’? Programming »
Le-‘-» System Tools »

:'r.<»

PDF Document Viewer

P @ PostScript Viewer
» -t

[The GIMP]




11:56:17F P4

05/ 2 System

"

Azsistance Center

i

Connections

+®

Programs

i

wiebEnplorer

..... E

:Shredder




Ha também os Sistemas Operacionais de Rede
como a familia Windows Server e as versoes
Linux Server.

O objetivo é controlar e compartilhar recursos
como cotas de discos e impressoras.

Cuidam também da seguranca de dados e
controle administrativo dos usuarios, além de
oferecer servicos como servidores web, servidor
de arquivos, sistema de nomes, filtros, entre
outros.



Um campo de estudo interessante da TIC é a Se,;(

VIRTUALIZA(}AO, no caso, de Sistemas

Operacionais.

A virtualizacao busca representar a estrutra de
um equipamento computacional completo, com
hardware, kernel, sistema operacional e
softwares.

Ha no mercado, softwares tradicionais,
chamados Virtualizadores, como o VirtualBox,

o VMware, o Hyper-V e opcdes online como o
EVE-NG.




As vantagens da virtualizacao sao
inumeras tais como:

- Diminuicao de custos com HW e
manutencao;

- Sandbox para teste/QA;

- Multiplos SO executando ao mesmo
tempo;

- Debbuging melhorado;



O VirtualBox € uma das opcoes mais S«
famosas de virtualizadores. Foi

adquirido pela Oracle em 2010, sendo
multiplataforma e suportando diversos
sistemas virtualizados.

E um virtualizador do tipo Hosted, ou
seja, € instalado sobre um sistema
hospedeiro e acima deste, virtualiza
outros sistemas.
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O VMWare é outra boa opcao do mercadgsnx
Possui uma versao hosted para usuarios
simples e também versoes mais robusta e
escalaveis (stand-alone), como o ESXi e
VSphere.

Tem boa documentacao, € multiplataforma
e € capaz de virtualizar praticamente
qualquer sistema operacional. Porém
perde em desempenho grafico e suas
solucoes empresariais podem ter custo
elevado.
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O EVE-NG se apresenta como opcao RIS
stand-alone com diferenciais importantes.

E uma opcao acessada online, através do
navegador, o que contribui para a
facilitacao de acesso ao ambiente.

Tambeém permite trabalhar com imagens
QEMU, um software livre com aceleracao
de desempenho na emulacao, nao s6 de
sistemas operacionais, mas também de
equipamentos de redes.
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FUNDAMENTOS
DE SOFTWARE

A “OUTRA PARTE” DO COMPUTADOR




Em um definicdo bem TECNICA,
software € um conjunto de instrucoes
codificadas, necessarias para
transformar dados em informacoes

Em um definicao mais POPULAR,
software € aquilo que torna o
computador uatil.



Existem diversos tipos de Senac
software...

Software
| |
Software Solftware
Aplicativo Basico
Programas de Programas de Programas de Programas de
Finalidades Aplicagoes Gerenciamento  Desenvolvimento

Gerais Especificas de Sistemas de Sistemas
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E um softwares COMERCIAL,
popularmente chamado de “Software de
Prateleira” quando € vendido em lojas ou

catalogos.

E um software POR DEMANDA, quando é
vendido por encomenda, sendo
desenvolvido de forma personalizada.
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Pode ser ainda categorizado como
software BASICO, quando acompanha o
sistema operacional, sendo util ao seu
funcionamento.

Software APLICATIVO, quando destina-
se a desempenhar tarefas praticas ao

usuario.
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Softwares Aplicativos podem ser de varios tipos:
Senac

Escritério

Processador de texto; Planilha eletronica; Comunicadores;
Automacao Comercial

Vendas; Reserva de Hotéis; Venda de Passagens.
Administrativos

Faturamento; Contas a pagar; Controle de Estoque; Folha de
pagamento;

Técnico-cientificos

Calculo de estruturas, planejamento e controle de projetos;
Automacao Industrial

Ativacao, programacao e controle de maquinas e processos.
Espaciais e cientificos

Teleprocessamento, comunicacoes, militares, exploracao de
imagens;

Entretenimento

Musicas; Filmes; Jogos,




E o virus?

E um software
tambéem!




Todos os softwares possuem uma LICENCA, que def'&né\:
as regras de uso e propriedade do software.

FREEWARE

Nao contém taxa de uso, sendo distribuido
gratuitamente. Porém contém direitos autorais e de
propriedade.

SHAREWARE

Também nao contém taxa de uso e é distribuido
gratuitamente, mas apenas por um periodo
experimental.

ADWARE
Software distribuido gratuitamente com permuta de
anuncios, geralmente removiveis através da compra;
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Todos os softwares possuem uma LICENCA, que Senac

define as regras de uso e propriedade do software.

OPEN SOURCE

Disponibilizado junto com o cédigo-fonte aberto,
livre para modificacao, geralmente distribuido sob
licenca GNU/GPL. Nao necessariamente é gratuito.

PROPRIETARIO

A copia, redistribuicao ou modificacao sao em
alguma medida proibidas pelo seu proprietario,
podendo fazé-las mediante autorizacao expressa ou
pagamento.




A licenca GNU/GPL acompanha diversos softwares®N«
livres e também o Kernel do Linux. Sao 4 direitos
basicos e uma obrigacao.

- Vocé tem o direito de usar o programa para qualquer fim;

- Vocé tem o direito de tirar cépias do programa, distribui-
las ou até mesmo vendé-las a quem tiver interesse.

- Direito de ter acesso ao codigo fonte do programa, fazer
alteracoes e redistribui-las.

- Direito (e ao mesmo tempo a obrigacao) de redistribuir as
modificacoes feitas.



O Direito da Informatica contém leis e
normas que abordam como objeto
material o hardware, software, redes e
objetos logicos.

Compoe uma parte da ciencia juridica
que regulamenta a informatica em
diversos ramos do direito (penal,
tributario, trabalhista, etc).



SOFTWARE

- Comparavel a uma obra literaria;
- Sujeito a Direito Autoral;
- Movimenta R$ 50 bilhdes/ano;

A principal caracteristica € a
ORIGINALIDADE.




SOFTWARE

Tudo é protegido (codigo, visual,
documentacao, fluxogramas/diagramas)

- Lei 9.609 - Propriedade Intelectual
- Lei 9.610 - Direito Autoral




SOFTWARE

Direito Moral abrange a paternidade e a
integridade. ) )

SAO IMPRESCRETIVEIS, INALIENAVEIS
E IRRENUNCIAVEIS

Direito Patrimonial abrange a utilizacao,
fruicao e disposicao.

PODEM SER TRANSFERIDOS POR
LICENCA OU CESSAO




SOFTWARE

Os direitos patrimoniais prescrevem
apos 50 anos, sendo o registro
facultativo no INPI.

O produto desenvolvido na empresa
pertencem ao EMPREGADOR.



SOFTWARE

O usuario também tem garantias legais
tais como:

- Validade técnica no prazo;

- Contratos de licenca de uso;

- Documentos fiscais;

- Prestacao de servicos técnicos;



Ssenac

EXCECOES DE APLICACAO DA LEI

- Backup de copia licenciada;

- Citacao parcial para fins didaticos;
- Similaridade por caracteristicas
técnicas e funcionais por motivo de

forca maior;




PENALIDADES E SANCOES

- Utilizacao de programas sem licenca
:: 2 anos de prisao / multa de 3000x
o valor do software.

- Comercializacao ilegal de programas
:: 4 anos de prisao / multa de 3000x
o valor do software.
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O Sistema Operacional pode interagir
com o hardware através de softwares
especificos.

Na atividade de manutencao, lidamos
com FIRMWARES e DRIVERS que
habilitam ou estendem a funcionalidade
de determinado dispositivo.




Os drivers sao softwares responsaveis
por permitir a comunicacao do S.O com
dispositivos/hardwares.

Uma impressora, por exemplo, so ficara
disponivel para imprimir a partir do PC
se este contiver o driver
correspondente (comumente fornecido
junto ao produto).
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A FONTE MAIS CONFIAVEL
PARA OBTENGAO DE
DRIVERS E SEMPRE O
SITE DO FABRICANTE.




£

.c P - Downloads de Softwaree u:..

odutos Softwares edrivers  Diagndsticos Contato  Suporte de Negocios ~~

fiticar > @ Baixar > € Instalar

Ja tem uma conta HP? Faca a selecdo com base nos produtos que vocé possui. Fazer login / Registrar-se

Bem-vindo a Software e Drivers, vamos identificar seu produto para comecar

(=

Laptop Desktop



O Windows também é capaz de
procurar drivers automaticamente no
computador ou na Internet (Windows
Update), através do Gerenciador de
Dispositivos, desde que este esteja
reconhecido. .

| HE B EXE®

% DESKTOP-R9IIJV4
¥ Adaptadores de rede
v [ Adaptadores de video
& NVIDIA GeForce 210

0 Bluetooth Atualizar driver
EH Computador

S Controladores de armazs

Desabilitar dispositivo

§ Controladores de som, Desinstalar dispositivo

“ontroladores IDE ATA/£

ladores USB (barr
! -‘:r{ace Pl’Opl’iedadﬁ

Verificar se ha alteracdes de h



Para quantificar a informacao de software trafegada Sen;c
utilizamos como medida um pulso elétrico.

Unidade Valor
Equivalente
Bit B

Byte B 8 b 10°
Kilobyte KB 1024 B 102
Megabyte  MB 1024 KB 10°
Gigabyte GB 1024 MB 10°
Terabyte 1B 1024 GB 102
Petabyte PB 1024 TB 10's
Exabyte EB 1024 PB 108
Lettabyte /B 1024 EB 107

Yottabyte YB 1024 /B 102



_—

O BIT é a menor unidade de informacao Senac
armazenada ou trafegada, representada por
0O ou1.

Quando tratamos de transferéncia de dados
se fala de bits e nao de bytes. Por exemplo,
um provedor de internet anuncia uma
internet de “2 Mega” ou 2Mbps.

Os consumidores criam uma expectativa de
download de 2 MB a cada segundo, quando
na verdade deve-se dividir a taxa por 8 para

encontrar o valor real:
2 Mbps/8 = ~256 KBps
800 Kbps/8 = ~100 KBps
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senac
O BYTE equivale a uma sequéncia / arranjo

de 8 bits. Com 8 bits é possivel representar
28,

Em um byte era possivel representar todos
0sS humeros, acentos, caracteres especiais e
do alfabeto (tabela ASCII).

LETRA M ¢<=> 01001101




O KILOBYTE, também abreviado como Kbyte
ou KB, equivale a 1024 bytes. Em 1KB cabe
um arquivo de texto contendo cerca de 510
letras.

O MEGABYTE, também abreviado como
Mbyte ou MB, equivale a 1024 KB ou 1
milhao de bytes

Um arquivo MP3 de musica mede
aproximadamente de 3MB a 6MB. Uma hora

de um episodio HDTV de um possui em
média 450MB.



Ssenac

O GIGABYTE, também abreviado como Gbyte
ou GB, equivale a 1024 MB. Um DVD tem
cerca de 4,7GB de informacao armazenada.
Um Blu-Ray contém cerca de 25GB.

O TERABYTE, também abreviado como Thbyte
ou TB, equivale a 1024 GB ou 1 trilhao de
bytes

E a atual tecnologia de armazenamento dos
dispositivos comerciais.




FUNDAMENTOS
DE MANUTENCAO

COMO CUIDAR DO COMPUTADOR?




“Nao tivemos tempo de
planejar, s6 crescemos”
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A manutencao de computadores engloba
cuidados na montagem, manuseio e
conserto dos equipamentos ou
componentes.

Pode ser PREVENTIVA, quando visa
minimizar o risco de parada da maquina.

Ou pode ser CORRETIVA, quando visa
restabelecer seu funcionamento apoés
interrupcao por defeito.



O primeiro cuidado € com a ENERGIA
ESTATICA, que surge de forma natural,
devido a atrito com materiais |solantes.

Ela pode causar a queima de um
componente eletronico, se estiver contida
em nosso corpo e este entrar em contato
com as placas eletronicas.

Deve-se descarregar a energia estatica
antes de manusearmos, fazendo um
processo semelhante a um para-raio.



A pulseira anti-estatica
possui uma presilha em
formato “jacaré” e deve
ser presa a um objeto
metalico para
aterramento.

Na falta da pulseira,
deixe seu corpo em
contato com alguma
superficie metalica por
1 minuto antes de
manusear os
componentes.

//




Com ou sem aterramento, nunca
manuseie os componentes tocando
diretamente em seus condutores.

Durante a montagem/manutencao,
procure segurar sempre pelas bordas,
onde nao ha condutores ou circuitos
eletronicos.









|

Teclado

Fonte

) I

Painel do Gabinate
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e —
Drive de CD-ROM

Disco Rigido
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Montar um computador nao requer Senac

grandes habilidades, apenas cuidados.

A grande maioria dos componentes
pode ser encaixado apenas de uma
forma e existem travas (chanfros) de
seguranca nos encaixes.

E importante consultar os manuais da
placa mae, verificar a voltagem dos
modulos de memoria e compatibilidade
dos soquetes dos processadores




Em passos simples, temos:

1° - Prepare o gabinete;

2° - Prepare a placa mae, verifique os
jumper do reldogio, do processador e da
memaoria (se nao houver jumper,
configurar pelo SETUP);

3° - Fixe a placa mae ao gabinete;

4° - Instale o processador e o cooler;
5° - Conecte a Memoria RAM;

6° - Conecte a placa de video, se houver;
7° - Fixe e conecte a fonte com a placa
mae;






















DDR =2.5V/ DDR2 =1.8V/ DDR3 = 1.5V

QR
.... " R— . —
rmm Rt

IAARRRR RN NN NN NNV NNINNNININNI )
RN IIIIIII!IHIHHHH

Yy . W.-q—\o.
I 1

’“. 7"" >

e b i)

1Tl Tm o Mmm \

-
G

HU T 1'|H E Wbﬂff_ ““ 9

\‘ ."‘







'] b
1 L i
\ 2 f

4 &
%\ 1 L] -
£ e L e
-

™~
4
7 GULLLLLLLLLLLALL
o)

ane A l\ll\\\\--t\

. . . . » » s » » »

«
o\
z O
0>

VvVCC1

DATA-1
DATA*
DATA*2

-

\ AN B

R

ltllllllll\\\\\\\k\\\\\h

4

- ¥ 3 :
b RN : '...........'.""“\|\|\||\

2804800004400 s e et
UL LU AR

> g

A

gy v ‘ —

£



- :l:j: @

Jumper block

Slave (Drive 1)
(Factory setting)

Master (Drive 0)

Cable Select

(o®] (0oeo]

|®® |
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Standard CHMOS Features

b, S bR g

Date (mm:dd:yy)
Time (hh:nn:ss)

IDE Channel B Master
IDE Channel B Slave
IDE Channel 1 Master
IDE Channel 1 Slave

Drive A
Floppy 3 Mode Support

Halt On

Base Memory
Extended Memory

thu, Mar 28 2814
24 s S f

[ST386811A1

[PIONEER DUD-RH DUR-1
[ Nonel

[ Nonel

[1.440, 3.5"]1
[Disabled]

[All , But Keyboardl

648K
JB37H

[tem Help

Menu Level »

[Enter] for detail
hard drive settings



ANTES DE LIGAR O
COMPUTADOR...




Posicao correta

F

[ Posicdo errada

— S |

e ; " X P[ugue 2P+T - Saida Lateral

F 90° - 10A/250V~ - Preto -
Neutro Terra a5 s i




Verifique a tomada
elétrica, o aterramento e a
tensao, verificando com o

MULTIMETRO:
Neutro e Terra = < 3V

O uso de filtro de linha nao
substitui a necessidade de
aterramento.

Apos isso, verifique a
chave seletora da tensao
da fonte.




Conector ATX 24 pinos

— Verificar as tensoes da fonte:

B3V
B3V
COM
+5Vdc
COM
+5Vdc
COM
PWR_OK
5Vsb
HVde
HVde
B3V

e ais

01 13

@ | [ sl

2 24

=1

.3V |Vs
-12Vde
COM
PS-ON
COM
COM
COM
-5Vdc|NC
HVde
HVde

3
2
n
2
c
3
1
%
a
:
7




Alguns cuidados com o computador
compoe a manutencao preventiva.

- Trocar a pasta térmica do processador
periodicamente, para ajudar na sua
refrigeracao.

- Limpeza periddica dos condutores dos
componentes com produtos especificos.

- Limpeza e higienizacao interna
periodica gabinete.
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LIMPA
CONTATO

LmPianor DE CONTATOS

Aerossol

impeza e recup_e@z;ic‘
plétricos e eletronicos

Cont ntenido:
300ml/200g
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Na manutencao corretiva, englobamos
acoes também preventivas, que podem
sanar o defeito sem necessidade de
troca de componentes.

Uma manutencao corretiva envolve
identificacao do defeito com testes,
procedimentos de manutencao e como
ultimo recurso, a substituicao do
componente.

Duas atencoes na troca: compatibilidade
e DOA.



O diagnostico pode comecar com as  senac
verificacoes de:

e polaridade da tomada;

e tensao de entrada da fonte;

 fonte de alimentacao, nobreak ou
estabilizador;

e conexoes de cabos IDE/SATA e placas;
* memorias;

Estando tudo em conformidade,
podemos tentar CLEAR CMOS
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Ao ligar, o SPEAKER pode ajudar no diagndéstico
emitindo bips para determinado erro.

1 bip curto: emitido quando o POST é realizado
com sucesso e nenhum erro é detectado;
Nenhum bip: speaker desligado ou problema na
placa mae, memoéria RAM ou processador;

2 bips: espécie de “Erro geral”, o POST falhou
por uma causa desconhecida;

1 bip longo e 1 bip curto: Problema na placa mae.
1 bip longo e 2 bips curtos ou 1 bit longo e trés
curtos: problemas ou falta na placa de video;

3 bips longos: erro no teclado;

2 (ou mais) bips longos: problema nos médulos
de memoéria RAM (pode ser incompatibilidade
com a placa mae);




Na manutencao corretiva, € muito util para
orientagéo, uma tabela de PROBLEMAS E
SOLUCOES

:: PC NAO LIGA

- verificar chave liga/desliga da fonte;

- verificar se a chave de tensao da fonte esta
na posicao correta;

- verifica a fonte (saidas de alimentacao);

- verificar botao power e se corretamente
jumpeado;

- verificar tomada de alimentacao;

- verificar no-break (fusivel) ou estabilizador;
- verificar conexao fonte-placa mae.

_—
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:: PC LIGA, MAS NAO EXIBE VIDEO

- verificar memoéria RAM (limpezal/encaixe);
- verificar saida de video (onboard/GPU);

- verificar monitor e cabo VGA.

:: PC TRAVA OU REINICIAR SOZINHO

- verificar memoéria RAM (limpezal/encaixe);
- verificar refrigeracao do processador
(cooler/pasta térmica);

- verificar HD com softwares especificos.

:: PC DESLIGA SOZINHO

- verificar refrigeracao do processador
(cooler/pasta térmica);

- verificar fonte de alimentacao.




Outra possibilidade é a manutencao
corretival/preventiva via SOFTWARE.

O uso de um ANTIVIRUS pode solucionar
problemas de lentidao ou travamentos. Ha
varias opcoes disponiveis no mercado.

)
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ARQUIVOS TEMPORARIOS podem sobrecarregar o
sistema, portanto devem ser periodicamente
limpos.

Em sistemas Windows, observe as pastas Temp,
SystemTemp e Prefetch, todas dentro de
“C:/Windows”

Em sistemas Linux, observe as pastas /Itmp e
Ivaritmp.

Ha ferramentas nativas de software em ambos
sistemas para auxiliar na limpeza e otimizacao. Ha
ainda softwares de mercado como o CCleaner para
Windows e o GCleaner para Linux, ambos com
funcoes de limpeza.

_—
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w=m Limpeza de Disco para (C:)

Limpeza de Disco  Mais Opgdes

A L'MPEZA DE D'sco e = Yocé pode usar a Limpeza de Disco para liberar até 2,89 GB
uma ferramenta nativa - S

de espago em disco em ().
do Windows. Para
acessar Vé em |niciar — DEﬂﬁmuivusdeIngdaatualizal;i?'udu‘.".l'in... 115 MB

i Arquivos de Programas Baivados 0 byvtes

Fe r ra m e n ta S 3 Arquivos de Intemet Tempordrios 502 KB
.. . ] | | Relatérios de emos do Windows e diag... J0KB o,
AdmlnlStrat|vas do Total de espago em disco obtido: 260 MB

Windows - Limpeza de Descricdo

o 0 Windows mantém copias de todas as atuslizacies instaladas
D ISCO. do Windows Update, mesmo depois de instalar versdes mais
novas das atualizagies. Alimpeza do Windows Update exclui ou
compacta as versdes mais antigas que ndo sdo0 mais necessanas
& ocupam espago. (Talvez seja necessario reiniciar o
computador.)

Ou digite o codigo MS-
DOS “cleanmgr”

QK Cancelar




mundo_ubuntu@MU-NB:~$ sudo apt-get autoremove
[sudo] senha para mundo_ubuntu:
Lendo listas de pacotes... Pronto

Os comandos [T e dependéncias

o - Lendo informagao de estado... Pronto
(:'f;ii'] R 0s pacotes a seguir serdo REMOVIDOS:
linux-headers-4.4.0-21 linux-headers-4.4.0-21-generic linux-headers-4.4.0-36

“autoc'ean” e linux-headers-4.4.0-36-generic linux-image-4.4.0-21-generic
« ’ linux-image-4.4.0-36-generic linux-image-extra-4.4.0-21-generic
autoremove

linux-image-extra-4.4.0-36-generic
® pacotes atualizados, 0 pacotes novos instalados, 8 a serem removidos e 32 nao
= 1l Ars atualizados.
$ao Utllltarlos Depois desta operacao, 590 MB de espaco em disco serao liberados.
de paCOteS Vocé quer continuar? [S/n] |}

no L.lr]l])( e mundo_ubuntu@MU-NB:~$ sudo apt-get autoclean
Lendo listas de pacotes... Pronto

ajUdam a Construindo arvore de dependéncias

Lendo informacao de estado... Pronto

executar libaccountsserviced 0.6.40-2ubuntul1.2 [68,9 kB]
linux-generic 4.4.0.45.48 [1.788 B]
1 ubuntu-release-upgrader-core 1:16.04.17 [29,2 kB]
Ilf‘]F)(?::Ei em ubuntu-release-upgrader-gtk 1:16.04.17 [9.326 B]
flashplugin-installer 11.2.202.643ubuntu®.16.04.1 [6.754 B]
paCOteS isc-dhcp-client 4.3.3-5ubuntu12.3 [223 kB] ’—
isc-dhcp-common 4.3.3-5ubuntu12.3 [104 kB]

linux-image-generic 4.4.0.45.48 [2.312 B]

accountsservice 0.6.40-2ubuntul1.2 [56,2 kB]

linux-libc-dev 4.4.0-45.66 [839 kB]

chromium-codecs-ffmpeg-extra 53.0.2785.143-0ubuntu®.16.64.1.1254 [897 kB]
linux-headers-generic 4.4.0.45.48 [2.280 B]

firefox-locale-pt 49.0.2+build2-0ubuntu0.16.04.2 [790 kB]
python3-distupgrade 1:16.04.17 [104 kB]

firefox 49.0.2+build2-0ubuntu0.16.04.2 [45,0 MB]

M2 terminal

sudo apt-get clean

ObSO'GtOS. firefox-locale-en 49.0.2+build2-6ubuntu0.16.04.2 [631 kB] ’
|
|
|
1
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O DIAGNOSTICO DE HARDWARE é uma
ferramenta importante para identificacao de
problemas e solucdoes em dispositivos que
estejam falhando ou que nao sejam
reconhecido.

Nao ha softwares nativos para
reconhecimento e disgnoéstico de hardware.
Algumas alternativas sao o CPU-Z e Everest
para Windows, e CPU-G, i-Nex e HardInfo
para Linux.

Ha ainda o GPU-Z para placas de video
offboard.
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E Mobo i Audio

Intel(R) Core(TM) i5-24005 CPU

K GPU & system

|| Drives

INTEL

2499.905 MHz
Integrated GPU: Intel HD 2000
Temp: 0 °C
Family: &

Model: 42 Phy id: 0

Bogomips: 4999.81

Stepping: T Cores: 1
Address sizes: 40 bits physical, 48 bits virtual

Flags: MMX, SSE, SSEZ, SSE3, 5553, 55E4.2, SSE4.1, XD-Bit,

xB6 64-Bit Extensions: |v*| Hardware Virtualization: || HyperThreading:

Power mangament:

TDP: 65 W PPS: 32 nm Socket: Intel Socket 1155

Die size: 216 mm? Transistors: 1160 million
Package: FC-LGA10

Turbeclock: up to 3300 MHz

Tcasemax: unknown
Multiplier: 25.0x
Voltage: unknown

Part: SR005

Codename: Sandy Bridge
Memory support: DDR3

L1 Data: 32K

L1 instruction: 32K

256K
6144K

Level 2:

Level 3:

CPUINFO CPUID

+ More...

Ken

L4

CPU-G

Processor | Motherboard | Graphic  Memory System About
General
Vendor [Intel Corporation ]

Name |Intel(R) Core(TM)2 Duo CPU  T7500 @ 2.2(

wal_

]
Core clock | 800.000 MHz | Qlltf'l .
| CORE

Duo

BogoMIPS | 4388.80

Family |6 Model |15 Stepping |11

Extensions

inside

[MM}(. SSE, SSE2, 55E3, SS5E3, XD-Bit
M x86 64-Bit Extensions ™ Hardware Virtualization

Cache
L1 Data |32k

L1 Instr |32k

Level 2 |4006K

Level 3 |NjA

Core selection

| Core #0 * | Cores |2 | Threads |2 |
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CPU ICaches I Mannboardl Memoryl SPD I Graphics O © ¥ (2] ' [Fre

~Processor Menw | Favortes | ;dcdm vale y
) EVI'.K;)I vl. 20 139 1
Name | Intel Core 2 Duo E4400 R 8 ceoim § Computer Type  ACPI Uniprocessor PC
& Operating System  Microsoft Windows ¥P Professional
Code Name l Conroe Brand ID ; oS ServicePack  Service Pack 1
Inkernet Explor 6.0.2800.1106 (IE 6.0 5P1)
Package l Socket 775 LGA % m“"‘w gor:tx S :an‘nn o-;o; (on;-:z;-L: 9.0b)
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Family | 6 Model | F Ste  wmso ® vthatoud \
' [T Ext ? & Chipset .PUType = rn’cl cnbum 4HT, 3200 MHz (16 x -0) .
mh! = Mwel 105 “otherboard Name rkel Bonanz PBZ AGP. 4 DIMM, LAN
Ext.Fa Re,, .?;:msygem @ Motherboard Chipset Irkel Canterwood 759 .In\e‘Cmm
Instructions [MW(. SSE(1, 2,3, 33), BWB4T 4§ Server WHSystemMemory  2046MB (DOR SDRAM) @ Product Information
=¥ Display GPBIOS Type AMI (04/03/03) 8105 Download
Windows Video Y Communication Port  ECP Prinker Port (LPT1) | B
—Clocks (Core #0) ~Cache ————— @ PC1 ] AGP Video -
GPU Display
Core Speed l 1994 .86 MHz L1 Data l 2 X 32 KE Monitor @ video Adapter NVIDIA GeForce FX 5950 (256 MB)
e Desktop €2 30 Accelerator NVIDIA GeForce FX 5950
Multiplier l x100 L1 Inst. I 2 x 32 KE mlum« # Monkor Eizo Nanao LISSEX (Digtal) (21" LCD)
Bus Speed | 199.5 MHz Level2 | 2048KE A& Fas Rt
A itimedsa C SRN? v 2 3 C
Rated FSB I 797.9 MHZ E‘ E‘ : [—- e J Storage 0 Audio Adapter Creative SB0240 Audigy 2 Platinum Sound Card
mk e Storage
4 | Devices gme Controller IntekR) 82801E8 Ukra ATA Storage Controlers
v 3 A Sof 1DE Controller IntelR) 82801E8 Ukra ATA Storage Controllers
Selection IProcessor #1 j Cores | 2 7 mf}’,'g“ b Floppy Drive Floppy disk drive
Benchmark e Disk Drive Maxtor SA32010 (320 GB, S400 RPM, Litra-ATA[133)
=H Memory Read e Disk Drive ST3200822A (200 GB, 7200 RPM, Ulra-ATA/100)
= W& Memory Write & Optical Drive HL-DT-ST CD-ROM GCR-85208 (52x CD-ROM)
'Z Version 1.61.5.x32 Yalidate &b Optical Drive PLEXTOR DVDR PX-708A (DVD+RW:8x/4x, DVD-RW:4x/2x, DVD-ROM: 12x... A
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O REPARO E VERIFICACAO DE DISCO pode
ser util para identificacao de setores
defeituosos ou reparacao do sistema de
arquivos em caso de corrompimento.

As ferramentas nativas do Windows ScanDisk
e Desfragmentador sao boas alternativas,
assim como o comando MS-DOS CHKDSK.

O sistema de arquivos do Linux sofre menos
com fragmentacao pela sua estrutura,
tornando essa tarefa pouco usual. Para
verificacoes, temos o comando “fsck”
seguido do disco a ser verificado.

_—
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General Tools Hardware ' Sharnng | Security Quota | Acronis Recovery

Error checking

Thes opbon will check the drive for file system

Para acessar, & enors
acione o

botao auxiliar Optrmaze and defragment dirve
do mouse em & Sgi‘s:"}:?‘-'C‘“'“"“Duiéf'w'r-'escawhelp-tmmore
cima da s
unidade

desejada -

Propriedades

- Ferramentas

“ Check




Command Prompt

Cex2>chkdsk ~7 -~
Checks a disk and displays a status report.

CHEDSKE [volumel[lpathlfilenamelll [-F1 [ U1 [-R]1 [+¥1 [-1I1 L[-C]1 [-LL:si=ell L[~B1
[ scan] L[ spotfix]

volume Specifies the drive letter <(followed by a colonk.
mount point, or volume name.

filename FAT-FAT32 only: Specifies the files to check for
fragmentation.

~F Fixes errors on the disk.

~U On FATFAT32: Displawys the full path and name of every

file on the disk.
On HTIFS: Displays cleanup messages if any.

<R Locates bad sectors and recovers readable information
Cimplies ~F. when scan not specified>.
sLisize HTIF:S only: Changes the log file size to the specified

numher of kilohytes. If =i=e i=s not specified, displays
current si-ce.

o Forces the volume to dismount first if necessary.
A1l opened handles to the volume would then bhe invalid
Cimplies ~F).

-1 HTIFS only: Performs a less wvigorous check of index
entries.

<G NTFS only: Skips checking of cycles within the folder
structure .

~B HTFS only: Re—evaluates bad clusters on the volume
Cimplies ~R>

Ssocan NTFS only: Huns a online scan on the wvolume

sforceofflinefix HTFS only: ¢HMust be uwused with "“wscan'>

Bypas=s all online repair; all defects found
are gueued for offline repair C(i.e. ""chkdsk ~sspotfix">.
sperf HTFS only: ¢Must be used with "“wscan'>
Uszes more system resources to complete a scan as fast as
posszibhle. Thiszs may have a negative performance impact on
other tasks running on the system.
szpotfdix HTFS5 only: Runs =spot fixing on the volume
szdeleanup NTFS only: Garbage collect unneeded security descriptor
data C¢implies ~F>._
sofflinescanandfix HRuns an offline scan and fix on the volume.

The I or ~C switch reduces the amount of time reguired to run Chkdsk by
skipping certain checks of the volume.

LN



fsck from util-linux 2.20.1
e2fsck 1.42 (29-Nov-2011)

/dev/sda6: clean, 95/2240224 files, 3793506/4476416 blocks

A ferramenta “fsck” pode retornar alguns coédigos de
diagnoésticos como:

0 - Sem erros

1 - Erros do sistema de arquivos corrigidos

2 - O sistema deve ser reiniciado

4 — Erros do sistema de arquivos nao corrigidos

8 — Erro operacional

16 — Erro de uso ou sintaxe

32 - Fsck cancelado por solicitacao do usuario

128 - Erro na biblioteca compartilhada




O MONITORAMENTO DO SISTEMA
ajuda a acompanhar e diagnosticar
problemas em tempo real.

Nao ha ferramentas nativas para
ambos sistemas. Boas alternativas
sao o SpeedFAN para Windows e o
CoreCTRL para Linux.



8 Speedfan 4.42 e~

Found MAXTOR STM31602124 on AdvSMART - [ Minimize ]

Found ACPI temperature (40,0C)

End of detection [ Configure ]
i O] Automatic fan

CPU Usage [= | ) 8.3% speed

Fan1: 1548 RPM & GPU: BEC

Fan2: 0 RPM 4 Templ: 34C

Fan3: 0 RPM W Temp2: 46C

Fand: 0 RPM ¥ Temp3: 25C

Fan5: 0 RPM # CPU: 59C

Fanl:1414 RPM # Local  53C

Fan2: 0 RPM # Remote 2: 58C

Fan3: 0 RPM 4 HDO: 35C

Fand: 0 RPM W Templ: 40C

Speed01: [100 [%¢] % Speed0d: [0 [*¢] %

Speed02: [100 [%4] % Speed05: [0 [%4] %

Speed0 [0 [%4] % Speed0s:[30 [%4] %

Veorel: 1,12¢ A2 12,94y +3.3V.  3.26Y

Veore2: 1,25 BV -2,99v

+3.3V. 333 +5V!: 5,03V

+5v: 497 Ybat: 3,31V

+12¢: 11,84V Veore: 3,000

Caded ho Alfreda Milani Camnarsett - 20002010 - alfredn@almirn com
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: I
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Temperature (°
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Temos ainda ferramentas AUXILIARES DE
BOOT para quando o computador nao
consegue inicializar com o Sistema
Operacional instalado.

O kit Hiren’s Boot é uma boa opcao disponivel
no mercado, nao s6 contendo auxilio para o
Boot, como uma suite completa de ferramentas
para manutencao.

Outra alternativa € possuir um disco de boot
Linux/Live ou Mini-Windows (ja incluso no
Hiren’s Boot)



Hiren’s BootCD 13.2 GRUB4D050.4.5b20110327 639K-/1Z6M 3

I,
Boot From Hard Drive %hinduus UVistars? or xp)

Dos Programs

Mini Windows Xp

Mini Linux

Windows Memory Diagnostic

MemTest86+

Offline NT/2000-XP-Vistar? Password Changer
Kon-Boot

Seagate DisclWizard (Powered by Acronis Trueimage)
PLoP Boot Manager

amart Boot Manager 3.7.1

Fix "NTLDR is Missing"

Darik’s Boot and Nuke (Hard Disk Eraser)

Custom Menu... (Use HBCDCustomizer to add your files)
More. ..

Run Antivirus and other windows programs
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	Slide 68: Há ainda outros tipos de memória como a MEMÓRIA ROM, que já vem com dados básicos gravados de fábrica, como a BIOS e procedimentos de inicialização.  Também temos a MEMÓRIA CACHE, de alta velocidade, para acompanhar o processador e auxiliar na c
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	Slide 71: Como vimos, em 1802, Joseph Jacquard  utilizou pela primeira vez cartões perfurados para memorizar os modelos de fábrica de tear.  Foi a primeira maneira de armazenar dados permanentes na história, posteriormente aperfeiçoada pela IBM.
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